~5 DOCTUBRE

9.30H - |(:30H. MASTERCLASS MAGOGA PINAS

10:30H - |l 30H. MASTERCLASS RAQUEL AViLA

12000 - 13:00H. MASTERCLASS CECiLiA GOMEZ DE LA TORRE MiRANDA
1300 - J4Q(OH. MESA DE ENCUENTRO - TERRITORIO DE MUJERES

[700M - 18:30H. HTCHING DE EMPRESARIOS DE CINE (CLAY Y LA TRiBU)
18:30H - 20:00H. PiTCHING DE EMPRESARIOS DE VIDEOJUEGOS Y RECREATIVAS (CHIBiG, FLYNN'S Y TRIPLE CHERRY)

~ 6 DOCTUBRE

9.30H - |(:30H. MASTERCLASS TONi GARCiA
10:30M - |30H. MASTERCLASS GiL ALKABETZ
1300 - J4Q(H. MASTERCLASS REALIDAD EXTENDIDA

[700M - |8:00H. MASTERCLASS RAUL GARCiA

~ 1 DOCTUBRE

9.30H - |30H. DOCUMENTAL jOAQUIN PEREZ ARROYO - MESA DE ENCUENTRO DE GUIONISTAS Y PRODUCTORA
L4J5H - |2:3()H. PREMi0 HOMENALE DiBOOS
|2:30H - |L|OOH TRABAJOS DE ANIMACION EN DESARROLLO (piana RoDRIcuUEZ, JUANiO CLIMENT, SARA ALVAREZ Y ARTURD MORA)




fMpEZ0 A ANIMAR A LOS |9 ANOS. TRABAJO EN LAR-
GOMETRAES INTERNACIONALES COM- |LEVA MAS DE
7() ARos TRABAJANDO PARA MUSEOS Y EXPOSICIONES
EN EL DISENO, COORDINACION Y PRODUCCION DE
CORTOMETRALES, DOCUMENTALES E iNSTALACIONES
AUDIOVISUALES Y DE NUEVAS TECNOLOGIAS.

(OMBINA DIVERSOS ESTiLOS DE ANIMACION Y
RECONSTRUCCIONES EN ‘3[), FOTOMETRIA Y OTRAS
TECNICAS DIGITALES,

OTRA FACETA DE SU CARRERA PROFESIONAL HA §iD0
EL DESARROLLO EN EL CAMPO DE LOS EFECTOS
VISUALES PARA CINE Y TELEVISION, ESPECIALMENTE EN
SECUENCIAS DE CARACTER HiSTORICO, RECREACION DE
PAISAJES, Y DECORADOS DiGIiTALES.

Ha $iDo DIRECTORA DE ARTE EN LA RECREACION DE LA ANTIGUA
TENOCHTITLAN DE LA SERiE HERNAN, DE AMAZON PRIME.
(00RDINADORA 3[) EN LA SERIE DE |\JATIONAL (FEOGRAPHIC
“(osmos. A SpaceriMe ()pyssev”,

0 EN LA RECREACION [\LEJANDRIA PARA LA PELICULA “f|GORA”
DE f\LEJANDRO fAMENABAR (PREMiO (;0YA A LOS MEORES
erectos eseciaLes 70]0).

RESPONSABLE DE DIGITAL ENVIRONMENTS EN LAS TEMPORADAS § Y

6 e Jueco pe Tronos, D HRB().

ARTISTA DIGITAL Y MATTEPAINTER EN MUCHAS PELICULAS COMO
“|\JoRD 0f [oJARCRAFT”, “[0 |MpoSiBLE” DE [ANTONiO PAYONA
(PREMiO (;0YA A LOS MEJORES EFECTOS ESPECIALES Y |/ES AWARD
Qurstanping SureorTine \[isuaL frrects 2(017) o “|iBeRTA-
DoR”. DE [DGAR RAMiREZ.



r =

|icenciapa eN (IENCIAS DE LA [MAGEN POR LA
|Jniversipap (oMpLUTENSE DE MADKID.

[MPARTE LA ASIGNATURA PROGRAMACiGN DE
ANIMACIONES EN EL (3RADO EN [)isEN0 MuLTiMEDIA
Y (3RAFICO, COMPAGINANDO §U LABOR DOCENTE. CON
SU TRABAJO PROFESIONAL COMO REALIZADORA
FREELANCE DE ANIMACION 3[) Y MOTION GRAPHICS.

SU LABOR PROFESIONAL SE CARACTERIZA POR
MOVERSE CON SOLTURA EN DIfERENTES MEDiOS Y
FORMATOS Y POR LA CAPACIDAD PARA REALiIZAR
PIEZAS DE MUY DIFERENTES ESTILOS.

Asi. HA DESARROLLADO PiEZAS DE |/ PRANDING PARA
DifeRENTES CADENAS DE TELEViSioN como TV/E. HB(). E-music
Y FOX ENTRE oTRAS,

HA TRABAJADO PARA DIFERENTES
COMPAR{AS DE EFECTOS VISUALES, POSTPRODUCCION DiGITAL,
PRODUCTORAS Y AGENCIAS EN LA ELABORACION DE FiEZAS DE
PUBLICIDAD, VIDEO CORPORATIVO Y WEB PARA CLIENTES DE
PRIMERAS MARCAS coMo [AYs, fL (orTe |NeLés, YOIGO.
Ausonia, Mc[onaLbs, erc



Torre Miranda

&

Reconocipa ejecutiva con 3() ARoS DE EXPERIEN- Rerresentd AL Perd como [Miemro De LA T\/ AND \ew

CiA EN LA iNDUSTRIA AUDIOVSUAL. Mepia (ommission De LA F||/B- Suiza peL 20|72 AL

fue (5e e ProGraMAciON, ficcidN, AApavisicioNes 7016. ACTUALMENTE €S (JERENTE (JENERAL [1SOCIADA DE

Y [)IRECTORA DE |[ENTAS |NTERNACIONALES DE Tonero [istriBucion / AMAZONAS FiLMs, A CARGO DE LA

FRECUENCIA |ATINA, iMPORTANTE CANAL DE DISTRIBUCION LOCAL E iNTERNACIONAL DE fiLMicos ¥

T\ reruano. CONTENIDO DIfERENCIADO EN CINES ASi COMO LA VENTA
ESPECIALIZADA EN LAS DIVERSAS PLATAFORMAS, GENERACION

Tuvo A su cARGO LA ProDUCCiON DE MAS DE £() DE NEGOCIOS Y CO PRODUCCIONES iNTERNACIONALES CON UN

SERIES Y NOVELAS, PARTICIPANDO EN FERIAS CATALOGO DE MAS DE 5() PELICULAS Y DOCUMENTALES

INTERNACIONALES Y DESTACANDO POR EL EXiTO DE PERUANOS.

LOS PRODUCTOS SELECCIONADOS QUE ALCANZARON

ALTOS NIVELES DE RATING. [§ MIEMBRO DE LA iCA- RePRESENTA INTERNACIONALMENTE A AAMERiCA T\). Socia

DEMIA [NTERNACIONAL DE LOS fMMYS, JURADO DE Funpapora De . A WA (lWJorLowine AubiovisuaL

Los fMMY AAwARDS, Los PREMios PLATINO, LOS [\JOMEN AAssociATion), ASOCIACION A NIVEL MUNDIAL CON

pRemios Probu v DE Los S[yJA Series [JeB Awarp. MAs DE 5()() EJECUTIVAS DE LA |NDUSTRIA.



s S0Ci6LOGA Y EXPERTA EN EL ANALISIS DE LA PERSONALIDAD Y LA GESTION DE LAS ORGANIZACIONES. S COFUNDADORA
Y CEQ pe [A TriBU AANiMATiON, DONDE LIDERA LA Divisioh TecH & SCIENCE. [JESDE  ESTA  AREA, LLEVA TODAS
LAS iNNOVACIONES QUE LUEGO SERAN TESTEADAS E iMPLEMENTADAS EN EL ESTUDIO, SIEMPRE CON LA VISTA PUESTA EN

EL BIENESTAR DE LOS ARTISTAS. |/OLVERA A SER LA MODERADORA DE LA MESA ENCUENTRO,

T MAGOGA FiNAS CECiLIA GOMEZ RAQUEL AVILA




i

ohi mation

(LAY ANIMATION DESARROLLA SERIES DE TELEVisiON
iNFANTILES, ANUNCiOS Y VIDEOJUEGOS CON LA ANMA-
CiON §TOP MOTION COMO ELEMENTO CLAVE.
(READORES DE LA SERIE DE ANIMACION (LAY KiDs,
coproDUCIDA POR TV/E. cON EL Apovo DEL |MiNisTE-
Rio De (ULTURA. [N [sTaDos (JNiDos ReciBid

EL PRESTiGI0SO SiLver TeLLY AAWARD Y ocurd EL
PUESTO NUMERO || EN EL «Top 3() DE PROGRAMAS
MAS SOLICITADOS» DEL MiP JuNioR.

LA TRIBU

imd¢tion

|A TRiBU ANIMATION ES, A LA VEZ, UN ESTUDIO DE

ANIMACION Y UN LABORATORiO DE iNNOVACION EN I’ROCES’OS\/\
DE ORGANIZACION Y PRODUCCION. [STE PROVECTO, AUNA

LA TRAYECTORIA Y LA EXPERIENCIA DE SUS FUNDADORES

NADiA Ruiz ¥ JAME MAESTRO EN UNA VisiON COMPARTIDA:

LA EXCELENCIA Y EL BiENESTAR DE LOS ARTISTAS. [JESDE EL
ESTUDIO SE HA REALIZADO PARTE DE LA PRODUCCiON DE RED
SHoes & THE SEVEN [JwARes 0 [y)isH [RAGON.



e .= | [ — — | - )
Pitchinag de Empresarios de Videoiueaos

g

—

CH \ B‘G ARCADE

[ UN ESTUDIO DE VIDEOJUEGOS iNDIE VALENCIAND, "Nos ENCANTA CREAR JUEGOS Y ESO ES LO QUE iNTENW
cReADo EN 7()|7. Se DEDICA AL DESARROLLO Y LA MOS HACER CADA DiA. FLYNN'S [{RCADES ES UNA EMPRESA
COMERCIALIZACION DE. SUS PROPiOS VIDEOJUEGOS QUE DESARROLLA SUS PROPIOS JUEGOS

e DE AVENTURAS DESTINADOS A UN PUBLICO MUY MIENTRAS PUBLICAMOS JUEGOS DE TERCEROS. |05 JUEGOS
AMPLIO Y CON UNA GRAN PERSONALIDAD ARTISTICA. QUE. PRODUCIMOS SON, iNTELIGENTES, SIMPLES Y
(HiBiG COMERCIALIZA SUS PRODUCTOS EN LAS TIENDAS ELEGANTEMENTE DiSENADOS.
DiGITALES DE |\iNTENDO, PLAYSTATiION Y STEAM, ¥ NUESTRO OBJETIVO ES HACER QUE LA GENTE PASE UN
HA CONSEGUIDO GRANDES EXITOS COMERCIALES CON BUEN RATO CON NUESTROS PRODUCTOS CREANDO UNA EX-
Los LANZAMiENTOS DE [eiLAND (2(I8) ¥ PERIENCIA DE VIDEOSUEGO AGRADABLE."
Summer iv Mara (2020).

7

O

TRIPLE CHERRY

TriPLE (CHERRY ES UN ESTUDIO VALENCIANO QUE SE
DEDICA AL DESARROLLO INTEGRO DE VIDEO SLOTS
(MAQUINAS DE TRAGAMONEDAS VIRTUALES) PARA
CASINOS ONLINE. [A COMPANTA ES UNA START-UP CREADA
A FINALES DEL Ao 7()|8. FORMADA POR UN EauiPo DE
iNFORMATICOS Y DISENADORES EXPERTOS

EN DESARROLLO DE JUEGOS, YA QUE LLEVAN MAS DE |5
ANOS TRABAJANDO EN LA iNDUSTRIA.”




[IRECTOR. A PUNTO DE ESTRENAR [)’/ARTACAN Y LOS
TRes Mosauererros (702))

[iRecTor creATivo DE ApoLo fiLMs. ForMADO EN
INGENIERTA DE TELECOMUNICACIONES CON UNA S6LiDA
FORMACION ECLECTICA EN ARTE Y CIENCIA, QUE
ACABA COMPATIBLIZANDO CON SU VERDADERA PASiON:
EL ARTE Y EL DiBUJO ANIMADO.

MuCHOS DE SUS TRABAJOS HAN iDO RECONOCIDOS CON
PREMiOS A NIVEL INTERNACIONAL EN FERIAS Y
MERCADOS COMO AANNECY, (ARTOON, SiGGARPH 0
MiDEM. PIONERO EN UTILIZAR LAS (LTiMAS
HERRAMIENTAS TECNICAS EN AREAS COMO LA
ESTERESCOPIA, LA REALIDAD AUMENTADA 0

LA REALIDAD VIRTUAL EN ANIMACiON.

s especiaLizano en (juidN, DiseNo Y MODELADO DE
3[) PARA LARGOMETRAJES Y SERIES DE ANIMACION.

Toni (ARCIA HA PARTICiPADO, POR EJEMPLO, EN;

Ziri v /are (T Sewies) (15 eeisopios)
A\cADEMIA DE GLADIADORES (6 EPisODIOS)
TooniMALs (7 erisobios)

FoorgALL Srowies (5 erisopios)

THe New [Jorud of THE (snoMes (7 Erisobios)
MorTapeLo v fiLemon (Sexie pe TV))

|A BANDA DE MozarT (74 evisopios)
U FILMOGRAFIA ES ENORME.
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[sTE ANO, APROVECHANDO QUE (iL f\LKABETZ:
ESTARA EN |JALENCIA LA PRIMERA SEMANA DE
OCTUBRE CON LA JNIVERSIDAD POLITECNICA DE
\/ALENCiA, VOLVEREMOS A CONTAR CON SU PRESENCIA
DENTRO DEL ||/ ANIMA |/ALENCiA.

TuvimMos CON €L UNA MASTER CLASS EN EL |
AniMA \J[C. ¥ fuE ToDO UN ExiTo.

No PODEMOS DEJAR PASAR ESTA OPORTUNIDAD. \JACiDO EN
KiBuz. [sRAEL. [95]. [S PROFESOR INVITADO EN DIVERSAS
insTiTuciones D [sRaeL, EEUU. v Suiza. Depe 2004 enseNa
EN LA HFF-Postoam, v e LA FiLM AkaDEMiE By

fs AuTOR DE CORTOMETRAJES COMO YANKALE. MoRIR DE AMOR
Y THe [a \Jinci Time (ODE, QUE HA TENIDO UN AMPLIO
RECONOCIMIENTO,



fmez0 A ANIMAR A LOS |9 ARDS.

TRABAJO EN LARGOMETRAES INTERNACIONALES
COMO [STERIX Y LA SORPRESA DEL (ESAR, |A GRAN
AVENTURA DE AALVIN Y LAS AARDILLAS Y [N BUSCA
DEL |/ALLE ENCANTADO.

Su TrABAJO EN JQuiEN ENGARG A RoGER RABBIT7
(1984) Le ABRi6 LAS PUERTAS DE LOS ESTUDIOS DE
[JALT [isney. “[esDe PeaueNo auisE TRABAJAR EN
[)iSNEY”, HA EXPLICADO.

Y consiGuid CuMPLiR U SUERO: TRABAJO EN [)isNEY
DURANTE NUEVE AROS,

EN ESTE PERIODO ANIMO LOS PERSONAJES MAS CARISMATICOS DE
PELICULAS cOMO |A BELLA Y LA Bestia, ALADDIN, [L ReY [EON,
fL JoroBADO DE )JoTRE [)AME.HERCULES Y PoCAHONTAS,

Tras fantasia 2000. RadL (;ARCiA TRABAJG COMO DiRECTOR
DE SECUENCIA PARA PARAMOUNT EN PELICULAS COMO |0§
RUGRATS EN PARiS, [A PELICULA DE LOS THORNBERRIES Y JiMMY
Neutron Bov (jenius.

TRAS ESTA GRATIFICANTE EXPERIENCIA, TRABAJG EN DIVERSOS
FiLMs CoN ANDOR (jRAPHiCS, cOM fL TELL TALE HeArT ¥ fL
LINCE. PERDIDO.



fL TERMiNO DE REALIDAD EXTENDIDA VIENE DEL
INGLES EXTENDED REALITY, Y ES ABREVIADA COMO
“XR”. No e TRATA DE UNA NUEVA TECNOLOGIA,
COMO MUCHOS PODRIAN PENSAR, SiNO DE UN TERMINO
PARAGUAS QUE AUNA UNA SERIE DE TECNOLOGIAS
QUE CONOCEMOS COMO iNMERSIVAS,

|A FORMA MAS SENCILLA DE ENTENDER LA REALIDAD
EXTENDIDA, ES DICIENDO QUE ES AQUELLA QUE
ENGLOBA LA REALIDAD VIRTUAL, LA REALIDAD
AUMENTADA Y LA MIXTA.

PeRo TAMBIEN COMPRENDE CONCEPTOS QUE EXISTEN ENTRE
ESTAS REALIDADES (oMo EL ViDEo 34()). auE LAS
RELACIONAN 0 LAS COMPLEMENTAN (COMO LA |NTELIGENCIA
ARTificiAL 0 EL §(3) Y TODO AQUELLO QUE SURJA DE. SUS
AVANCES E INNOVACIONES.

Despe F|C|\/ HeMos auEeRiDO CONTAR CON UNO DE LOS
MAYORES EXPERTOS QUE HAY EN EL MUNDO. fRANCisCO Pio
ALVAkez ()NATE. [)iReCTOR DE LA EMPRESA PaNORAMA. SiN
DUDA ES OTRO PLATO FUERTE DE ESA ||/ Epicidn DE AniMA
\/aLencia.



-"
A PRINCiPiIOS DE LOS ANOS CUARENTA DEL SiGLO PASADO, PEREZ [ARROYO CRES UNO DE. LOS PRIMEROS ESTUDIOS pe Y
ANIMACiON €N JaLENCiA. (ASi §() ANOS DESPUES, LA MEMORIA DE AQUEL PIONERO SE HA DILUIDO.

SiGUIENDO EN LINEA CON LA (LTiMA EDICION DEL ESTIVAL |NTERNACIONAL DE (GiNE DE |JALENCIA (INEMA JOVE, EN
AANIMA |JALENCIA TAMBIEN QUEREMOS REIVINDICAR LA FIGURA DE JoAauiN PEREZ /ARROYO COMO PIONERO DE LA
ANIMACION VALENCIANA CON EL ESTRENO DE UN DOCUMENTAL QUE REVISA SU TRAYECTORIA|A PELICULA TOMA COMO
HiLO CONDUCTOR EL VIAJE DE LA BiSNiETA DE PEREZ f{RROYO EN SU REENCUENTRO CON LA HiSTORIA
DE SU ANTEPASADO.

ENTRE |94 ¥ |959. €L ANIMADOR AUTODIDACTA REALIZ UNA COPiOSA PRODUCCION DE CORTOMETRAJES PARA LAS FIRMAS
VALENCIANAS JUGUETES PAYA E |NDUSTRIAS SALUDES CONVERTIDAS DE SU MANO EN PRODUCTORAS CINEMATOGRAFICAS Y
FABRICANTES DE PROVECTORES DE JUGUETE, ADEMAS DE (|FESA.

PusLicipap |evanTe o su propia fikMA, PASSA.

TraAs €L [JocUMENTAL DE PEREZ [\RROYD, ALMA DE ANIMADOR, ESTAREMOS CON U
[iRECTOR ¥ GUioNiSTA (ARLES PALAU Y EL INVESTIGADOR Y PROFESOR DEL [JEPARTAMENTO DE ((OMUNICACION
AubiovisuAL, DoCUMENTACiGN € wisToriA DEL ARTE (DCADHA) DE LA |JNiVERSITAT PoLiTECNiCA DE |JALENCIA
(UPV). Rat (yonzAez, TAMBIEN (ODIRECTOR Y CO-GUIONISTA DEL [)OCUMENTAL. ((ONTAREMOS CON ELLOS Y TAMBIEN
coN PaLoMA Mora De LA PRODUCTORA DEL DOCUMENTAL T{/(N PRODUCCIONES PARA UNA MESA ENCUENTRO CON LOS
ESTUDIANTES

<~—"PALOMA MORA




Federacion de animacion
y efectos visuales

V- e

fL ogierivo pe )[BO(S s SUMAR ESFUERZOS EN FAVOR DE LA iNDUSTRIA ESPARIOLA DE PRODUCCION DE DiBUJOS ANIMA-
DOS Y EFECTOS VISUALES. [AS PRODUCTORAS DE ANIMACION ESPANOLAS ESTAN EN CONSTANTE PROCESO DE CRECIMIENTO PO-
TENCIANDO SUS DEPARTAMENTOS Y PROYECTOS DE [+[)+|, iMPRESCINDIBLES PARA EL DESARROLLO DE NUEVOS CONTENIDOS Y
PARA LA MEJORA DE LA CALiDAD DE LA Probuccidn. [)|BO()S TiENE COMO OBJETIVO “SUMAR ESFUERZOS EN FAVOR DE
LA iNDUSTRIA ESPANOLA DE PRODUCCION DE DiBUJOS ANIMADOS”.

ENTRE LAS DOS ASOCIACIONES REPRESENTAN APROXIMADAMENTE EL §() % - 9() % DE LA ProDUCCiON EspARiOLA DE
ANIMACION Y EFECTOS VISUALES. ADEMAS DE OTORGARLES NUESTRO PREMio, SU PReSiDENTE, |\ico MATsi (ProbucTor De
Tapeo Jones 0 ATrAPA LA BANDERA), Y PREMiO F|C|\/ 2016, OFRECERA UNA CHARLA SOBRE LA FEDERACION.

DIBOOS. Feperacién [seaNioLa De AsociAciones DE PRODUCTORAS DE ANIMACION, FORMADA POR LAS PRINCIPALES ASO-
ciaciones DeL sector: AFPA (Asociacion fseaNoLa pe Propuctores pe AniMacion) Y PROANIMATS (Associacié
(CATALANA DE PRODUCTORS D’[\NIMACi0) PARA PODER EQUIPARSE A OTROS MERCADOS EUROPEOS SIMILARES Y COMPETIR EN
iGUALDAD DE CONDICIONES, LA ANiMACION ESPANOLA REQUIERE DE UN CAMBI0 DE ACTITUD POR PARTE DE LAS
INSTITUCIONES Y DE LAS TELEVISIONES, TANTO PUBLICAS COMO PRIVADAS. f| PESAR DE SU ENORME POTENCIAL Y GRAN
PRESENCIA iNTERNACIONAL, DONDE. ES ALTAMENTE RECONOCIDA SU CALIDAD, TANTO LAS iNSTITUCIONES COMO LAS TELEVISio-
NES ESPANOLAS HAN MANTENIDO HASTA LA FECHA UNA POSTURA POCO FAVORABLE PARA ESTE SUBSECTOR DEL AUDIOVISUAL.

En concrero, )[B((OS RECLAMA LA ADOPCION DE UNA SERE DE MEDIDAS QUE AYUDEN A LA DifUSiON, PROYECCION Y
CONSOLIDACION DE LA ANIMACION, DE FORMA QUE SE EQUIPARE AL RESTO DE SECTORES DEL AUDIOVISUAL, ASi CoMo
LA ADAPTACION DE LA NORMATIVA ESPAROLA VIGENTE A LAS NORMATIVAS COMUNITARIAS MAS AVANZADAS, 4



[NCORPORAMOS UN ARO MAS EN LAS jORNADAS UNA MUESTRA DE HASTA |5 PROYECTOS REALIZADOS POR ESTUDIANTES DE |0
Y 70 DE ANIMACIG DE ESCUELAS Y UNIVERSIDADES. || SOLO VISIONAMOS ESTOS PROYECTOS DE CORTOMETRAJES Y VIDEO

ARTURO MORA

Proresor especiaLisTA N EL (iCLO DE AANIMACiON
3D EN DIVERSOS [NSTITUTOS, Y DE MOTION (JRAPHICS
EN {NIVERSIDAD, COMPAGINA SU TRABAJO DE
DOCENTE CON §U PROYECTO PERSONAL, (UT-0UT
ESTUDIO DE ANIMACIGN, MOTION i VIDEOSUEGOS

JUANJO CLIMENT

£~

|Licenciapo N (OMUNICACIGN AUDiOVISUAL. TECNICO
SUPERIOR EN AUDIOVISUALES Y MASTER EN NUEVOS
CONTENIDOS Y FORMATOS AUDIOVISUALS. [JOCTORANT EN
[NDUSTRIES CULTURALS i AUDIOVISUALES. f\CTUALMENTE
PROFESOR DE CiCLOS DE [MAGEN i SoNiDo EN fLORIDA
JNiveRsiTARiA.

JUEGOS TRABAJADOS POR ALUMNOS SiNO GUE ADEMAS DiSPONDREMOS DE UN COMITE DE EXPERTOS QUE COMO TRIBUNAL iRA
APUNTANDO LAS VIRTUDES Y REALIDADES DE LOS CONTENIDOS, GENERANDO ASi UNA ACEPTACION MUY
PARTICIPATIVA TAMBIEN POR PARTE. PUBLICO ASISTENTE.

SARA ALVAREZ SARRAT

[JocToRA EN BELLAS ARTES, ESPECIALISTA EN ANIMACION.
iNICi6 SU CARRERA COMO MODELADORA Y ANIMADORA EN
ESTUDIOS DE ANIMACION VALENCIANOS.

DIANA RODRIGUEZ

eMeZ0 su CARRERA EN 7()()]. TRABAJANDO COMO

ARTISTA Y DESPUES COMO PRODUCTORA. APASIONADA POR
LOS PROYECTOS CREATiVOS, HA TRABAJADO EN SERIES
COMO LAS AVENTURAS DE FLUVI, TOY MATTERS Y
LS SHADOWNSTERS, ADEMAS DE CORTOMETRAJE
COMO MARGARITA Y THE END. :



